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Συμπληρώνετε στον υπολογιστή: κλικ στα γκρι πεδία για να γράψετε. Στο τέλος: Αρχείο → Αποθήκευση ως → Επιφάνεια εργασίας → ΦΕ04_Επώνυμο.
1. Δεδομένα και Ζητούμενα (3 λεπτά)
Για την έκθεση έχουμε 30 έργα. Σε κάθε πάνελ χωράνε 3 έργα. Πόσα πάνελ χρειαζόμαστε;
	Δεδομένα (τι ξέρω)
	Ζητούμενα (τι θέλω να βρω)

	                              
	                              


2. Το δέντρο στο bubbl.us (14 λεπτά)
Το τμήμα σας στήνει έκθεση με έργα των μαθητών (σκίτσα, αφίσες, φωτογραφίες) στο φουαγιέ του σχολείου. Σας δίνονται το πρόβλημα και τα τρία πρώτα υποπροβλήματα:
	Έκθεση έργων των μαθητών στο φουαγιέ

	Συλλογή και επιλογή έργων
	Στήσιμο της έκθεσης
	Προβολή και εγκαίνια



1. Στο bubbl.us (χωρίς λογαριασμό) φτιάξτε αυτά τα τέσσερα: το πρόβλημα στη μέση, τα τρία ως παιδιά του.
2. Δώστε σε κάθε υποπρόβλημα τουλάχιστον 2 παιδιά (επιλέγετε τη φούσκα και Ctrl + Enter).
3. Διαλέξτε ένα παιδί και σπάστε το ακόμη μία φορά.
4. Win + Shift + S → σύρετε γύρω από το δέντρο → κλικ στο γκρι πλαίσιο εδώ κάτω → Ctrl + V.
	Κλικ εδώ και Ctrl + V για την εικόνα του δέντρου. (Αν δεν δουλεύει το bubbl.us: γράψτε το δέντρο εδώ, ένα υποπρόβλημα σε κάθε γραμμή.)



3. Ποιο κομμάτι είναι υπολογισμός; (3 λεπτά · προαιρετικό)
Βρείτε στο δέντρο σας ένα κομμάτι που θα μπορούσε να το κάνει ο υπολογιστής (έχει αριθμούς και πράξεις). Γράψτε το όπως στο Μάθημα 03:
	Κομμάτι του δέντρου
	Δεδομένα
	Επεξεργασία
	Ζητούμενα
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